COLEGIUL MILITAR LICEAL "DIMITRIE CANTEMIR" BREAZA

APROB
Inspectorul scolar general al Inspectoratului Scolar Judetean Prahova

Profesor,
PETRE NACHILA

Curs optional

Instruire asistata de calculator

Propunator: prof. STANCIU DIANA
An scolar 2004-2005

BREAZA
- 2004 -



COLEGIUL MILITAR LICEAL "DIMITRIE CANTEMIR" BREAZA

APROB
Inspectorul scolar general al Inspectoratului Scolar Judetean Prahova

Profesor,
PETRE NACHILA

Curs optional

Internet-ul - o fereastra spre lume

Propunator: prof. CAMELIA NICOLETA GORAN

An scolar 2004-2005

BREAZA
-2004-



COLEGIUL MILITAR LICEAL "DIMITRIE CANTEMIR" BREAZA

APROB
Inspectorul scolar general al Inspectoratului Scolar Judetean Prahova

Profesor,
PETRE NACHILA

Curs optional

Proiectarea paginilor WEB

Propunator: prof. DICHEI NICOLETA

An scolar 2004-2005

BREAZA
-2004 -



COLEGIUL MILITAR LICEAL "DIMITRIE CANTEMIR" BREAZA

APROB
Inspectorul scolar general al Inspectoratului Scolar Judetean Prahova

Profesor,
PETRE NACHILA

Curs optional

Editorul de imagini CorelDraw

Propunator: prof. STANCIU DIANA

An scolar 2004-2005

BREAZA
-2004 -



COLEGIUL MILITAR LICEAL "DIMITRIE CANTEMIR" BREAZA

APROB
Inspectorul scolar general al Inspectoratului Scolar Judetean Prahova

Profesor,
PETRE NACHILA

Curs optional

Algoritmi si Turbo Pascal

Propunator: prof. STANCIU DIANA

An scolar 2004-2005

BREAZA
-2004 -



COLEGIUL MILITAR LICEAL "DIMITRIE CANTEMIR" BREAZA

APROB
Inspectorul scolar general al Inspectoratului Scolar Judetean Prahova

Profesor,
PETRE NACHILA

Curs optional

Tehnici de programare

Propunator: prof. CAMELIA NICOLETA GORAN

An scolar 2004-2005

BREAZA
-2004 -



COLEGIUL MILITAR LICEAL "DIMITRIE CANTEMIR" BREAZA

APROB
Inspectorul scolar general al Inspectoratului Scolar Judetean Prahova

Profesor,
PETRE NACHILA

Curs optional
Programare vizuala - Delphi

Propunatori: prof. STANCIU DIANA
DICHEI NICOLETA

An scolar 2004-2005

BREAZA
- 2004 -



COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR” BREAZA

NESECRET
EXEMPLARUL NR.

FISA DE AVIZARE A PROIECTULUI DE
PROGRAMA PENTRU OPTIONAL

AVIZAT,
Inspector de specialitate

Denumirea optionalului : INSTRUIRE ASISTATA DE CALCULATOR

Tipul: OPTIONAL CA DISCIPLINA NOUA
Clasa: a IX-a

Durata: 1 AN SCOLAR

Numir de ore pe siptimani: 1 ORA

Autorul: STANCIU DIANA

Abilitarea pentru sustinerea cursului: GRADUL DEFINITIV

Institutia de invatdmant: COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

CRITERII SI INDICATORI DE EVALUARE

] DA ] NU ] DA, cu recomandare

. Respectarea structurii standard a programei

Argument

Obiective de referinta

Activitati de invatare (cel putin una pentru fiecare obiectiv)

Continuturi

Modalitati de evaluare

|II. Existenta unei bibliografii

III1. Elemente de calitate

Respectarea particularitatilor de varsta ale elevilor

Concordanta cu etosul scolii, cu interesele elevilor si cu nevoile comunitatii

Continutul argumentului:

* oportunitatea optionalului

* realismul in raport cu resursele disponibile

Corelarea obiectivelor cu activitatile de Invatare

Corelarea obiectivelor cu unitatile de continut

|Adecvarea modalitatilor de evaluare la demersul didactic propus

Avizul conducerii scolii:

COMANDANTUL COLEGIULUI MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

Colonel,

DORIN ZAMFIR DIRECTOR ADJUNCT
Prof. dr.,
AUREL CONSTANTIN SOARE




COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR” BREAZA
NESECRET

EXEMPLARUL NR.

FISA DE AVIZARE
A PROIECTULUI DE PROGRAMA PENTRU OPTIONAL

AVIZAT,
Inspector de specialitate

Denumirea optionalului: INTERNETUL -O FEREASTRA SPRE LUME
Tipul: OPTIONAL CA DISCIPLINA NOUA

Clasa: a X-a

Durata: 1 AN

Numir de ore pe siptimani: 1 ORA

Autorul: GORAN CAMELIA NICOLETA
Abilitarea pentru sustinerea cursului: GRADUL DEFINITIV
Institutia de invatamant: COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

CRITERII SI INDICATORI DE EVALUARE

j DA J NU J DA, cu recomandare

|I. Respectarea structurii standard a programei

Argument

Obiective de referinta

Activitati de invatare (cel putin una pentru fiecare obiectiv)

Continuturi

Modalitati de evaluare

JIL. Existenta unei bibliografii

[I11. Elemente de calitate

Respectarea particularitatilor de varsta ale elevilor

Concordanta cu etosul scolii, cu interesele elevilor si cu nevoile comunitatii

Continutul argumentului:

* oportunitatea optionalului

* realismul in raport cu resursele disponibile

Corelarea obiectivelor cu activitatile de invatare

Corelarea obiectivelor cu unitatile de continut

|Adecvarea modalitatilor de evaluare la demersul didactic propus

Avizul conducerii scolii:

COMANDANTUL COLEGIULUI MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

Colonel,
DORIN ZAMFIR DIRECTOR ADJUNCT
Prof. dr.,
AUREL CONSTANTIN
SOARE



COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR” BREAZA

FISA DE AVIZARE

NESECRET
EXEMPLARUL NR.

A PROIECTULUI DE PROGRAMA PENTRU

OPTIONAL

Denumirea optionalului: PROIECTAREA PAGINILOR WEB

Tipul: OPTIONAL CA DISCIPLINA NOUA
Clasa: a XI-a

Durata: 1 AN

Numir de ore pe siptimani: 1 ORA

AVIZAT,
Inspector de specialitate

Autorul: DICHEI NICOLETA Abilitarea pentru sustinerea cursului: GRADUL

DEFINITIV

Institutia de invatdmant: COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

CRITERII SI INDICATORI DE EVALUARE

j DA J NU J DA, cu recomandare

|I. Respectarea structurii standard a programei

Argument

Obiective de referinta

Activitati de invatare (cel putin una pentru fiecare obiectiv)

Continuturi

Modalitati de evaluare

JIL. Existenta unei bibliografii

[I11. Elemente de calitate

Respectarea particularitatilor de varsta ale elevilor

Concordanta cu etosul scolii, cu interesele elevilor si cu nevoile comunitatii

Continutul argumentului:

* oportunitatea optionalului

* realismul in raport cu resursele disponibile

Corelarea obiectivelor cu activitatile de invatare

Corelarea obiectivelor cu unitatile de continut

|Adecvarea modalitatilor de evaluare la demersul didactic propus

Avizul conducerii scolii:

COMANDANTUL COLEGIULUI MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

Colonel,

DORIN ZAMFIR DIRECTOR ADJUNCT
Prof. dr.,
AUREL CONSTANTIN SOARE




COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR” BREAZA
NESECRET
EXEMPLARUL NR.

FISA DE AVIZARE
A PROIECTULUI DE PROGRAMA PENTRU OPTIONAL

AVIZAT,
Inspector de specialitate

Denumirea optionalului: EDITORUL DE IMAGINI CORELDRAW
Tipul: OPTIONAL CA DISCIPLINA NOUA

Clasa: a XII-a

Durata: 1 AN

Numir de ore pe siptimani: 1 ORA

Autorul: STANCIU DIANA
Abilitarea pentru sustinerea cursului: GRADUL DEFINITIV
Institutia de Invatamant: COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

CRITERII SI INDICATORI DE EVALUARE

| DA I NU | DA, cu recomandare

|I. Respectarea structurii standard a programei

Argument

Obiective de referinta

Activitati de invatare (cel putin una pentru fiecare obiectiv)

Continuturi

Modalitati de evaluare

|II. Existenta unei bibliografii

III1. Elemente de calitate

Respectarea particularitatilor de varsta ale elevilor

Concordanta cu etosul scolii, cu interesele elevilor si cu nevoile comunitatii

Continutul argumentului:

* oportunitatea optionalului

* realismul in raport cu resursele disponibile

Corelarea obiectivelor cu activitatile de invatare

Corelarea obiectivelor cu unitétile de continut

|Adecvarea modalitatilor de evaluare la demersul didactic propus

Avizul conducerii scolii:

COMANDANTUL COLEGIULUI MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

Colonel,
DORIN ZAMFIR DIRECTOR ADJUNCT

Prof. dr.,
AUREL CONSTANTIN SOARE



COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR” BREAZA

NESECRET
EXEMPLARUL NR.

FISA DE AVIZARE

A PROIECTULUI DE PROGRAMA PENTRU OPTIONAL

Denumirea optionalului: ALGORITMI SI TURBO PASCAL

Tipul: CURRICULUM APROFUNDAT
Clasa: a IX-a

Durata: 1 AN

Numir de ore pe siptimani: 1 ORA

Autorul: STANCIU DIANA

Abilitarea pentru sustinerea cursului: GRADUL DEFINITIV

AVIZAT,
Inspector de specialitate

Institutia de invatdmant: COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

CRITERII SI INDICATORI DE EVALUARE

j DA J NU J DA, cu recomandare

|I. Respectarea structurii standard a programei

Argument

Obiective de referinta

Activitati de Invatare (cel putin una pentru fiecare obiectiv)

Continuturi

Modalitati de evaluare

JIL. Existenta unei bibliografii

[I11. Elemente de calitate

Respectarea particularitatilor de varsta ale elevilor

Concordanta cu etosul scolii, cu interesele elevilor si cu nevoile comunitatii

Continutul argumentului:

* oportunitatea optionalului

* realismul in raport cu resursele disponibile

Corelarea obiectivelor cu activitatile de invatare

Corelarea obiectivelor cu unitatile de continut

|Adecvarea modalitatilor de evaluare la demersul didactic propus

Avizul conducerii scolii:

COMANDANTUL COLEGIULUI MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

Colonel,

DORIN ZAMFIR DIRECTOR ADJUNCT
Prof. dr.,
AUREL CONSTANTIN SOARE




COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR” BREAZA

FISA DE AVIZARE

NESECRET
EXEMPLARUL NR.

A PROIECTULUI DE PROGRAMA PENTRU OPTIONAL

Denumirea optionalulu: TEHNICI DE PROGRAMARE
Tipul: CURRICULUM APROFUNDAT

Clasa: a X-a

Durata: 1 AN

Numir de ore pe siptimana: 1 ORA

Autorul: GORAN CAMELIA NICOLETA
Abilitarea pentru sustinerea: GRADUL DEFINITIV

AVIZAT,
Inspector de specialitate

Institutia de invatdmant: COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

CRITERII SI INDICATORI DE EVALUARE

| DA | NU | DA, curecomandare

|I. Respectarea structurii standard a programei

Argument

Obiective de referinta

Activitati de invatare (cel putin una pentru fiecare obiectiv)

Continuturi

Modalitati de evaluare

|II. Existenta unei bibliografii

[IT1. Elemente de calitate

Respectarea particularitatilor de varsta ale elevilor

Concordanta cu etosul scolii, cu interesele elevilor si cu nevoile comunitatii

Continutul argumentului:

* oportunitatea optionalului

* realismul in raport cu resursele disponibile

Corelarea obiectivelor cu activitatile de invatare

Corelarea obiectivelor cu unitatile de continut

|Adecvarea modalitatilor de evaluare la demersul didactic propus

Avizul conducerii scolii:

COMANDANTUL COLEGIULUI MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

Colonel,

DORIN ZAMFIR DIRECTOR ADJUNCT
Prof. dr.,
AUREL CONSTANTIN SOARE




COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR” BREAZA
NESECRET

EXEMPLARUL NR.

FISA DE AVIZARE
A PROIECTULUI DE PROGRAMA PENTRU OPTIONAL

AVIZAT,
Inspector de specialitate

Denumirea optionalului: PROGRAMARE VIZUALA-DELPHI
Tipul: OPTIONAL CA DISCIPLINA NOUA

Clasa: a XI-a

Durata: 1 AN

Numir de ore pe siptimani: 1 ORA

Autorul: DICHEI NICOLETA
Abilitarea pentru sustinerea cursului: GRADUL DEFINITIV
Institutia de invatamant: COLEGIUL MILITAR LICEAL“DIMITRIE CANTEMIR”

CRITERII SI INDICATORI DE EVALUARE

| DA | NU | DA, curecomandare

|I. Respectarea structurii standard a programei

Argument

Obiective de referinta

Activitati de invatare (cel putin una pentru fiecare obiectiv)

Continuturi

Modalitati de evaluare

|II. Existenta unei bibliografii

III1. Elemente de calitate

Respectarea particularitatilor de varsta ale elevilor

Concordanta cu etosul scolii, cu interesele elevilor si cu nevoile comunitatii

Continutul argumentului:

* oportunitatea optionalului

* realismul in raport cu resursele disponibile

Corelarea obiectivelor cu activitatile de invatare

Corelarea obiectivelor cu unitétile de continut

|Adecvarea modalitatilor de evaluare la demersul didactic propus

Avizul conducerii scolii:

COMANDANTUL COLEGIULUI MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

Colonel,
DORIN ZAMFIR DIRECTOR ADJUNCT
Prof. dr.,

AUREL CONSTANTIN SOARE



COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR” BREAZA

FISA DE AVIZARE

NESECRET
EXEMPLARUL NR.

A PROIECTULUI DE PROGRAMA PENTRU OPTIONAL

AVIZAT,
Inspector de specialitate

Denumirea optionalului: PROGRAMARE VIZUALA-DELPHI

Tipul: OPTIONAL CA DISCIPLINA NOUA
Clasa: a XII-a

Durata: 1 AN

Numir de ore pe siptimani: 1 ORA

Autorul: STANCIU DIANA

Abilitarea pentru sustinerea cursului: GRADUL DEFINITIV

Institutia de invatdmant: COLEGIUL MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

CRITERII SI INDICATORI DE EVALUARE

I DA I NU | DA, cu recomandare

. Respectarea structurii standard a programei

Argument

Obiective de referinta

Activitati de invatare (cel putin una pentru fiecare obiectiv)

Continuturi

Modalitati de evaluare

[II. Existenta unei bibliografii

III1. Elemente de calitate

Respectarea particularitatilor de varsta ale elevilor

Concordanta cu etosul scolii, cu interesele elevilor si cu nevoile comunitatii

Continutul argumentului:

* oportunitatea optionalului

* realismul in raport cu resursele disponibile

Corelarea obiectivelor cu activitatile de Invatare

Corelarea obiectivelor cu unitatile de continut

|Adecvarea modalitatilor de evaluare la demersul didactic propus

Avizul conducerii scolii:

COMANDANTUL COLEGIULUI MILITAR LICEAL “DIMITRIE CANTEMIR”

Colonel,

DORIN ZAMFIR DIRECTOR ADJUNCT
Prof. dr.,
AUREL CONSTANTIN SOARE




CLASA IX,X,XI ARGUMENT

In societate cat si in domeniul educatiei, Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
(TIC) ofera o largd gama de posibilitati pentru ameliorarea practicilor actuale de interactiune cu
utilizatorii, permitand demersuri de facilitare a invatarii.

Bogdtia si varietatea continutului informational, precum si varietatea suportului
(imagini, texte, sunete) reprezintd potentialul deosebit care ii permite educatorului realizarea
unor demersuri interactive (lectii, exercitii, prezentdri), cu o putere motivationald cu totul
diferitd fatd de predarea traditionala.

In ultimii 15 ani, invatimantul romanesc a parcurs o perioadi de informatizarein a cirui
fazd initiald dotarea cu computere a reprezentat o problemd-cheie, accentul fiind pus pe
insusirea limbajelor de programare. Incetul cu incetul, computerul a devenit un instrument
folosit §i in afara orelor de informatica, in predarea altor discipline. Instruirea asistatd de
computer, cu soft-uri educationale speciale, a reprezentat varful acestei directii. Aparitia
Internet-ului a accelerat trecerea spre utilizarea noilor tehnologii si a favorizat deschiderea spre
noi forme de realizare a interactiunii educator-elev-disciplina de invatdmant.

Pornind de la faptul cd nu existd domeniu de activitate unde sa nu se prelucreze si sa nu
se transmitd informatii atat in cadrul domeniului respectiv, cat si spre exteriorul lui, este necesar
sd fim preocupati de dobandirea de catre elevi a cunostintelor si deprinderilor in utilizarea TIC.
Introducerea in TIC va conduce la dezvoltarea capacitatilor de utilizare a resurselor TIC, la
utilizarea acestor resursein invatarea altor discipline, la dezvoltarea deprinderilor legate de
accesarea, interpretarea si prezentarea informatiilor, de modelarea si controlul evenimentelor, de
intelegere a implicatiilor TIC 1n societate.

Studiul informaticii prezintd un interes deosebit atat din punct de vedere teoretic cat si
aplicativ. Sub acest aspect tema propusa urmareste:

e imbinarea In mod armonios a componentelor informationale si estetice ale unui produs;
e prezentarea ideilor in moduri diferite de reprezentare;

e furnizarea structurilor care sa ajute elevul in procesul de pregatire continua;

e inzestrarea cu priceperea de folosire a cat mai multor canale informationale.

Lucrarea cuprinde o variantd de programa optionald cu teme care nu sunt incluse ca
atare in programa disciplinard la clasa a X-a, competentele specifice, lista de continuturi si
modalitatile de evaluare.

Prin studiul acestei teme se urmareste dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator.

Efectele formative ale invatarii vor fi realizate si prin accentuarea gradului de

problematizare, prin corelarea cunostintelor cu informatii invatate in cadrul altor discipline.



PROGRAMA OPTIONALA CU TEME
CARE NU SUNT INCLUSE IN PROGRAMA SCOLARA

CLASA IX Numar ore: 34
Nr.
Obiective de referinta Activitati de invatare
Crt.
1 | Formarea abilitdtilor necesare lucrului prezentarea unui editor de texte;
cu un editor de texte la nivel de lansarea aplicatiei Microsoft Office
documente. Word;
prezentarea meniurilor;
utilizarea barelor cu instrumente;
tiparirea unui document intreg, a
unei pagini sau a mai multor pagini;
exercitii de creare si modificare a
documentelor;
2 | Formarea unor deprinderi necesare pozitionarea  intr-un  document
pentru a putea crea sau modifica un Word;
document conform wunor criterii i inserarea unui text nou in mijlocul
restrictii. unui text deja existent; selectarea
textului;
trecerea la o pagina noua;
asezarea in pagina a textului;
formatarea  caracterelor si a
paragrafelor;
3 | Familiarizarea cu facilitdtile oferite de salvarea unui document, inchiderea
lucrul cu blocuri. unui document;
exercitii de copiere $i mutare a unui
text;
inserarea simbolurilor speciale si
simbolurilor internationale;
4 | Cunoasterea facilitatilor speciale ale numerotarea paginilor;

unui editor de texte. Invitarea regulilor
elementare de tehnoredactare, de

folosire corecta a punctuatiei.

modificarea  parametrilor pentru
antete si subsoluri;
inserarea/stergerea unei note de




Crearea deprinderilor de redactare a

textelor ce contin formule.

Formarea capacitdtilor de a crea
documente care contin tabele i imagini;
educarea  1In

spiritul ~ aprecierii

caracteristicilor  estetice ale unui

document.

Formarea abilitatilor necesare lucrului

cu tabelatoare.

Formarea deprinderilor ~ necesare
lucrului pentru crearea si modificarea

foilor de calcul.

subsol/nota de final;

utilizarea barei cu instrumente
Equation;

editarea i modificarea unei ecuatii;
utilizarea meniului TABLE pentru
crearea de tabele, pentru inserarea
de linii sau coloane, impartirea unei
celule In 2 sau mai multe celule,
concatenarea  celulelor,  pentru
modificarea formatului unui tabel,
inserarea de imagini din ClipArt
Galery;
exercitii de redimensionare si
mutare a imaginilor;

modificarea modului in care textul
se va aranja in jurul unui obiect
grafic;

utilizarea barei cu instrumente
pentru desenare si a barei utilitare
WordArt;

lansarea aplicatiei Microsoft Office
Excel,

prezentarea meniurilor;

utilizarea barelor cu instrumente;
introducerea  datelor, selectarea
datelor, pozitionarea in foaia de
calcul;

deschiderea, salvarea si inchiderea
unui caiet cu foi de calcul,

exercitii de configurare si listare a
unei foi de calcul (configurarea
paginii, addugarea antetelor i
subsolurilor, delimitarea paginilor,

listarea foii de calcul);




10

11

12

13

Familiarizarea cu facilitatile oferite de

un tabelator.

Cunoagterea facilitatilor speciale de

prelucrare a unui tabel.

Crearea  deprinderii de utilizarea

facilitatilor speciale ale unui tabelator.

Formarea deprinderilor de inserare a

tabelelor 1n documente create cu
editoare specializate.
Sa realizeze produse dupa criterii

estetice si de eficienta

alinierea datelor, modificarea
formatului de afisare a numerelor;
modificarea  fonturilor si a
atributelor;

adaugarea chenarelor si aplicarea

culorilor;

folosirea facilitatilor de
autoformatare;

inserarea/stergerea coloanelor,

liniilor si celulelor;

modificarea latimii coloanelor si a
inaltimii liniilor;

separarea unei foi de calcul in zone;
introducerea  formulelor si a
functiilor;

copierea formulelor;

stergerea, copierea, mutarea,
cautarea si inlocuirea datelor;
exersarea facilitatilor de sortare a
datelor;

exersarea incarcarii foilor de calcul
cu date introduse de la tastatura sau
din fisier;
compararea  diferitelor  produse
realizate de elevi in functie de
forma, continutul si  mesajul
acestora;

crearea prezentarii prin introducerea
si editarea textului i prin
rearanjarea ordinii diapozitivelor;
aplicarea unui design al prezentarii
si modificarea acestuia;

formatarea diapozitivelor

individuale;




- adaugarea obiectelor in prezentare;

- aplicarea efectelor de animatie si
legaturi pentru prezentarile
electronice;

- crearea materialelor pentru public si
note pentru uzul vorbitorului;

- introducerea intervalelor de timp
necesare pentru fiecare prezentare;

- sustinerea prezentdrii;

- muncd independents;

- documentarea urmatd de dezbateri

sau sustineri de referate.

LISTA DE CONTINUTURI

CLASA IX

Ny b

11

13.
14.
15.
16.
17.

Crearea, salvarea, incarcarea, listarea documentelor.

Formatarea documentelor (caractere, paragrafe, pagini, tabulatoare).

Comenzi de baza (deplasare in document, selectarea, stergerea, mutarea, copierea blocurilor
de text).

Numerotarea paginilor. Antetul paginii. Utilizarea notelor de subsol.

Editorul de ecuatii.

Inserarea tabelelor si a imaginilor grafice in documente.

Prezentarea generala a unui tabelator. Definirea unei foi de calcul.

Stabilirea numarului de linii si coloane. Definirea antetului. Alocarea valorilor pe coloane.
Stabilirea marimii celulelor; fragmentarea sau unirea celulelor. Stabilirea tipului informatiei

din celule.

. Stabilirea cadrelor tabelului. Rearanjarea limiilor sau coloanelor.
. Definirea formulelor matematice. Sortarea datelor din foaia de calcul.

12.

Incircarea foii de calcul de la tastatura sau din fisiere. Importarea si exportarea informatiilor
din/in diferite medii.

Pregatirea si crearea prezentarilor.

Impact pentru prezentarile dumneavoastra.

Crearea prezentdrilor dinamice.

Distribuirea si accesul.

Sa lucram inteligent.



MODALITATI DE EVALUARE

CLASA IX

1. Exersare.

2. Rezolvare de exercitii simple (editare de texte dupa modele).
3. Concursuri de durata scurtd in cadrul orelor de laborator.

4. Evaluarea continud pe perioada realizarii activitatii practice.

5. Intocmirea de citre elevi a unor referate.

6. Elaborarea unui proiect complex (realizat in grup de 2-3 elevi).
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SUGESTII METODOLOGICE

CLASA IX

Principalul obiectiv este crearea conditiilor favorabile fiecarui elev de a-si forma si

dezvolta competentele in ritm individual. Se va urmari dezvoltarea capacitatilor de transfera

cunostintelor si aplicarea lor in practica.

Prezentul curriculum isi propune ca, pe parcursul liceului, sa formeze competente, valori

si atitudini care se regdsesc In urmatoarele aspecte ale invatarii vizate de practica pedagogica:

invatarea prin descoperire de generalitdti si particularitati;

problematizarea in scopul rezolvarii unor situatii concrete;

prezentari orale, fie individiuale, fie in grup mic;

teste de evaluare;

referate stiintifice;

utilizarea formulelor standardizate in Intelegerea ipotezei;

analiza secventelor logice in etapele de rezolvarea a unei probleme;

utilizarea unor repere standard sau a unor formule standard in rezolvarea de
probleme;

exprimarea In termeni logici, cu ajutorul invariantilor specifici, a unei rezolvari de
probleme;

construirea si interpretarea unor diagrame, tabele, scheme grafice ilustrand situatii
cotidiene;

intuirea algoritmului dupa care este construitd o succesiune datd, exprimata verbal
sau simbolic si verificarea pe cazuri particulare a regulilor descoperite;

utilizarea metodelor standard 1n aplicatii in diverse domenii;

identificarea si descrierea cu ajutorul unor modele matematice, a unor relatii sau
situatii multiple;

folosirea unor sisteme de referintd diferite pentru abordarea din perspective diferite
ale unei notiuni;

rezolvarea de probleme si situatii problema;

transferul si extrapolarea unor probleme pentru rezolvarea altora.



VALORI SI ATITUDINI
CLASA IX
1. Exprimarea unui mod de gandire creativ in structurarea si rezolvarea problemelor.
2. Constientizarea impactului social, economic si moral al informaticii.
3. Formarea obisnuintelor de a recurge la concepte si metode informatice de tip algoritmic
specifice in abordarea unei varietati de probleme.

4. Manifestarea unor atitudini favorabile fata de stiinta si de cunoastere in general.



PROGRAMA OPTIONALA CU TEME
CARE NU SUNT INCLUSE IN PROGRAMA SCOLARA

CLASA X Numar ore: 34
Nr.
Competente specifice Continuturi
Crt..
1 | Descrierea notiunii de retea de | Notiuni fundamentale:
calculatoare; - Conceptul de retea de calculatoare
- Clasificarea retelelor
- Programele de retea
- Arhitectura de retea TCP/IP
- Modelul client-server
2 | Descrierea generala a retelei Internet; Descrierea generald a retelei Internet si
Identificarea modalitatilor de conectare | a serviciilor oferite de aceasta:
la Internet; - Ce inseamna Internet?
Descrierea structurilor adreselor | - Cum s-a nascut Internet-ul?
Internet; - Cum te conectezi la Internet?
Identificarea  principalelor  servicii | - Adresarea in Internet
Internet; - Servicii Internet
Identificarea unor reguli elementare de | - Elemente de etica
comportament pe Internet; - Reguli de comportament pe Internet
3 | Configurarea unei conexiuni Internet de | Configurarea conexiunii Internet:
tip dial-up utilizdnd Windows 95/98; - Instalarea modemului
- Instalarea protocolului TCP/IP
- Crearea unei conexiuni Tn Windows
95/98
4 | Utilizarea aplicatiei Telnet pentru | Conectarea la distantd ca terminal
conectarea la distantd si identificarea | (Telnet)
facilitatilor oferite de o astfel de
conexiune;
5 | Utilizarea  aplicatiet FTP  pentru | Transferarea fisierelor prin FTP:

transferarea fisierelor pe retea;

- Cereprezinta FTP?
- Utilizarea aplicatiei FTP




Utilizarea si configurarea programului

de posta  electronica  Netscape

Messenger;

- Cum ne conectam?

- Cum transferam fisiere?

Posta electronica:

- Ce este posta electronica?

- Cum functioneaza posta
electronica?

- Lansarea in executie a aplicatiei
Netscape Messenger

- Configurarea Netscape Messenger

- Fereastra Netscape Messenger

- Gestionarea mesajelor

- Agende de adrese

- Liste de discutii




A o

LISTA DE CONTINUTURI
CLASA X
Notiuni fundamentale (retea de calculatoare, protocol, etc.).
Descrierea generald a retelei Internet si a serviciilor oferite de aceasta.
Conectarea la distanta.
Transferarea fisierelor.

Posta electronica.



PROGRAMA OPTIONALA CU TEME
CARE NU SUNT INCLUSE IN PROGRAMA SCOLARA

CLASA XI

Numar ore: 34

Nr.
Crt..

Competente specifice

Continuturi

Identificarea principalelor caracteristici

ale serviciulut WWW;

Utilizarea  browser-ului ~ Netscape

Navigator pentru a naviga pe Web;

Utilizarea serviciilor de cdutare pe Web;

Web
utilizdnd facilitatile editorului HTML

Crearea unor pagini simple

Netscape Composer;

World Wide Web:

- Ce este World Wide Web?

- Cum s-a nascut serviciul WWW?

- Localizarea resurselor Internet

- Cum functioneaza serviciul WWW?

- Navigarea pe Web utilizand
Netscape Navigator 4.6

- Lansarea in executie a programului
Netscape Navigator

- Fereastra Netscape Navigator

- Cum vizualizam un hipertext?

- Cum utilizam memoria cache a
browser-ului?

- Cum ghicim un URL?

- Cum revenim la o pagind deja
explorata?

- Cum salvam informatii de pe Web?

- Cum adaugdm o pagind la
Bookmarks?

- Cum extindem functionalitatea
browser-ului?

- Cum cautdm informatii pe Web?

Editorul HTML Netscape Composer

- Ce este Netscape Composer?

- Crearea unei noi pagini Web

- Editarea unei pagini Web existente




Elaborarea unui proiect materializat sub
forma unei pagini Web in care sa
utilizeze informatii obtinute de pe

Internet.

Salvarea unei pagini Web
Vizualizarea unei pagini Web
Publicarea unei pagini Web
Vizualizarea descrierii in format
HTML a paginii

Formatarea textului

Inserarea unei legaturi

Crearea unei ancore in document
Inserarea unei imagini

Inserarea unei linii orizontale
Inserarea tabelelor in documente
HTML

Inserarea unui marcaj de sfarsit de
linie

Verificarea corectitudinii sintactice
a unui document

Inserarea caracterelor speciale

Transformarea unui text in tabel

Realizarea unui proiect pe o tema aleasa

de elev.




LISTA DE CONTINUTURI
CLASA XI
1. Navigarea pe Web.
2. Crearea paginilor Web utilizand un editor HTML simplu.

3. Realizarea unui proiect pe tema aleasa de elev.



SUGESTII METODOLOGICE
CLASA X

Studierea retelei Internet nu este un scop in sine. Prin urmare elementele de utilizare a
retelei Internet §i proiectare a paginilor Web trebuie subordonate intereselor elevilor, in mod
individualizat. Atat sarcinile de lucru elementare (cum ar fi o cdutare pe retea, un transfer de
fisiere, compunerea unui mesaj e-mail, etc.), cat si proiectele relativ complexe, de sfarsit de
semestru, trebuie specificate cu aplicabilitate in domeniul (scolar sau extrascolar) care il
intereseaza pe elev cu precadere. Cum aptitudinile si interesele elevilor dintr-o clasa sunt
diverse, este bine ca fiecare sd primeasca o tema de lucru individuald. Pentru inceput elevii sa
aiba sarcini de lucru comune, apoi pentru fiecare elev sa se individualizeze sarcina de lucru, in
functie de preferintele sale (declarate sau cunoscute de profesor).

Individualizarea sarcinilor de lucru are si un obiectiv secundar, derivat din caracterul
optional al cursului. Prin urmare, scopul cursului este sd satisfacd interesele elevilor si sa
stimuleze creativitatea acestora in domeniul vizat.

Nu este recomandabild predarea cunostintelor teoretice prin expuneri prealabile. Orice
tema noud poate fi abordata astfel incat elevul sa fie actorul principal. Profesorul poate dirija
activitatea de descoperire a elevilor printr-o secventd de sarcini practice de lucru, gradate ca
dificultate. Dupd executarea fiecdrei sarcini de lucru, se analizeaza activitatea fiecdrui elev si se
dezvoltd o conversatie frontald prin care profesorul urmareste sa releve cu ajutorul elevilor
aspectele esentiale ale temei in discutie.

Acest mod de abordare, impune ca si evaluarea elevilor sa fie realizatd prin teste
practice. Acestea vor fi individualizate si pot fi aplicate fie la sfarsitul unei ore, pentru a testa
nivelul de asimilare a cunostintelor de la lectia curenta, fie la inceputul unei ore, pentru a testa
nivelul de asimilare a cunostintelor din lectia/lectiile anterioare. La fiecare sfarsit de capitol sau
la sfarsit de semestru, fiecare elev poate primi teme de lucru mai complexe, care sd necesite
studiu sau activitate individuald si pe care elevul sa le prezinte la ora, la un termen stabilit de
profesor. Proiectele de sfarsit de semestru trebuie sa fie formulate astfel incat doi sau trei elevi
sd poatd colabora la acelasi proiect. Scopul este de a dezvolta abilitdtile elevilor de a lucra in

echipa.



MODALITATI DE EVALUARE

CLASA XII
1. Testul practic
2. Proiectul

3. Conversatia euristica



PROGRAMA OPTIONALA CU TEME
CARE NU SUNT INCLUSE IN PROGRAMA SCOLARA

CLASA XII Numar ore: 34
Nr.Crt. Competente specifice Continuturi

1 Intelegerea conceptelor fundamentale | Notiuni de baza:

privind ceea ce face Corel Draw; - Distrati-va cu Corel Draw!
- Crearea unui text artistic
- Lucrul cu forme

2 Cunoasterea modului de creare de texte | Realizarea ilustratiilor:
si forme §i de combinare a lor in scopul | - Controlul mediului Corel Draw
obtinerii de imagini; - Stabilirea machetei paginilor

- Definirea liniilor de contur
- Combinarea modelelor de umplere

3 Utilizarea curbelor pentru a desena | Lucrul cu curbe:

elemente de design; - Desenarea curbelor cu forma neregulata
- Curbele Bezier
- Lucrul cu forme si curbe
Adaugarea efectelor:

4 Editarea imaginilor; - Lucrul cu imagini bitmap in Corel Draw
Cunoasterea i utilizarea efectelor | - Efecte de lentild si PowerClip
disponibile in Corel Draw; - Efecte Blend si contururi

- Lucrul cu efectul Perspective
Gestionarea desenelor complexe:
- Designul textului de tip paragraf

5 Cunoasterea caracteristicilor textului de | - Gestionarea straturilor i a paginilor
tip paragraf din Corel Draw; - Importul si exportul obiectelor
Explorarea procesului de creare a unei | - Tiparirea
pagini master; - Din Corel Draw in World Widw Web
Inserarea ilustratiilor Corel Draw in | Photo-Paint:
siturile Web; - Lucrul cu Photo-Paint

- Lucrul cu text in Photo-Paint

6 Cunoasterea efectelor, instrumentelor si | - Lucrul cu obiecte Bitmap

a tehnicilor noi care simplifica si

madresc eficienta lucrului cu imagini.

- Lucrul cu obiecte

- Lucrul cu mastile




SUGESTII METODOLOGICE
CLASA XII

Studierea aplicatiei Corel Draw nu este un scop in sine. Prin urmare elementele de
utilizare a acestei aplicatii trebuie subordonate intereselor elevilor, In mod individualizat. Atat
sarcinile de lucru elementare, cat si proiectele relativ complexe, de sfarsit de semestru, trebuie
specificate cu aplicabilitate in domeniul (scolar sau extragcolar) care il intereseaza pe elev cu
precadere. Cum aptitudinile si interesele elevilor dintr-o clasa sunt diverse, este bine ca fiecare
sa primeascd o tema de lucru individuala. Pentru inceput elevii sa aiba sarcini de lucru comune,
apoi pentru fiecare elev sa se individualizeze sarcina de lucru, in functie de preferintele sale
(declarate sau cunoscute de profesor).

Individualizarea sarcinilor de lucru are si un obiectiv secundar, derivat din caracterul
optional al cursului. Prin urmare, scopul cursului este sd satisfacd interesele elevilor i sa
stimuleze creativitatea acestora in domeniul vizat.

Nu este recomandabild predarea cunostintelor teoretice prin expuneri prealabile. Orice
tema noud poate fi abordata astfel incat elevul sa fie actorul principal. Profesorul poate dirija
activitatea de descoperire a elevilor printr-o secventd de sarcini practice de lucru, gradate ca
dificultate. Dupd executarea fiecdrei sarcini de lucru, se analizeaza activitatea fiecdrui elev si se
dezvoltd o conversatie frontald prin care profesorul urmareste sa releve cu ajutorul elevilor
aspectele esentiale ale temei in discutie.

Acest mod de abordare, impune ca si evaluarea elevilor sa fie realizatd prin teste
practice. Acestea vor fi individualizate si pot fi aplicate fie la sfarsitul unei ore, pentru a testa
nivelul de asimilare a cunostintelor de la lectia curenta, fie la Inceputul unei ore, pentru a testa
nivelul de asimilare a cunostintelor din lectia/lectiile anterioare. La fiecare sfarsit de capitol sau
la sfarsit de semestru, fiecare elev poate primi teme de lucru mai complexe, care sd necesite
studiu sau activitate individuald si pe care elevul sd le prezinte la ora, la un termen stabilit de
profesor. Proiectele de sfarsit de semestru trebuie sa fie formulate astfel incat doi sau trei elevi
sd poatd colabora la acelasi proiect. Scopul este de a dezvolta abilitatile elevilor de a lucra in

echipa.



A

LISTA DE CONTINUTURI

Notiuni de baza.
Realizarea ilustratiilor.
Lucrul cu curbe.

Adaugarea efectelor.

Gestionarea desenelor complexe.

Photo-Paint.

CLASA XII



CLASA X, XI, XII
ARGUMENT

Rolul disciplinelor optionale de informaticd in curriculum constd in dezvoltarea
capacitatilor de utilizare a calculatorului, utilizarea lui ca suport n Invatarea altor discipline si
pentru intelegerea implicatiilor tehnologiei informatiei si comunicatiilor in societate.

Dintre disciplinele studiate in liceu, informatica are probabil caracterul cel mai dinamic,
fiind vorba de o disciplind noud, in plin proces de inchegare, in care unele cunostinte, inca
neasimilate bine, devin perimate, iar altele ajung din articolele specialistilor direct in manualele
elevilor.

In aceste conditii apare evidentd necesitatea imbinirii armonioase a doud tendinte
existente In predarea informaticii: studiul cunostintelor de baza, generale, valabile indiferent de
activitatea practica curentd, cu riscul de a ne indeparta de ceea ce se face si se cere astazi, sau
studiul cunostintelor de actualitate, cu riscul ca pana la terminarea scolii aceste cunostinte sa
devina caduce, ingreunand si mai mult adaptarea la schimbarile din domeniu.

Curriculum la decizia scolii poate fi o solutie la alternativele de mai sus, materia din
trunchiul comun insistand pe cunostintele de baza, orele optionale din cadrul ariei curriculare
Tehnologii dand profesorilor ocazia sa raspunda cerintelor firesti ale elevilor care vor cunostinte
practice, concrete.

O mare parte a materiei din cei 4 ani de liceu inseamnd la Informatica cunostinte de
programare. Ar fi o pierdere pentru elevi sa nu afle ce inseamna programarea reald, Intr-o firma
de software de astdzi in care, desigur, nu poti avea acces dacad nu ai cunostinte despre tipuri de
date, recursivitate, notiuni de grafuri, etc., dar nici nu poti face fatd numai cu aceste cunostinte
generale.

Activitdtile pe care le propunem corespund noului curriculum national. Optionalul
vizeaza obiectivele educatiei bazate pe rezolvarea de probleme, pe dezvoltarea deprinderii
specifice organizarii informatiei si utilizarii acesteia In scopul producerii de noi cunostinte.

In conceperea programei s-a considerat ca elevii si-au insusit elementele de bazi in
utilizarea calculatorului.

Optionalul va conduce cu sigurantd la cresterea motivatiei elevilor pentru invatarea
informaticii, va incuraja gandirea creativa si criticd, va dezvolta abilitatile elevilor pentru

prezentarea informatiei, va dezvolta indemanari de procesare complexa a informatiei.



PROGRAMA OPTIONALA CU TEME
CARE NU SUNT INCLUSE IN PROGRAMA SCOLARA

CLASA X Numar ore: 34
Nr.
Obiective de referinta Activitati de invatare
Crt.

1 | Sa identifice secventele unei activitati. | Descrierea etapelor rezolvarii unei
Sa analizeze si sa rezolve probleme prin | probleme din punct de vedere
aplicarea algoritmilor specifici. algoritmic.

Sa urmareasca toate etapele de realizare
ale unei aplicatii.

2 | Sa elaboreze algoritmi respectdnd | Descrierea algoritmilor cu ajutorul
principiile programdrii structurate si sa | scemelor logice si / sau a
ii reprezinte cu ajutorul schemelor | pseudocodului.
logice si / sau a pseudocodului. Aplicatii:

Sa argumenteze propriile puncte de |- Numere prime;
vedere in cadrul unei dezbateri pe teme | -  Sirul lui Fibonacci;
din domeniu. - Minimul dintr-un sir de numere;

- Probleme de cautare, de ordonare;

- Probleme legate de numere, de
siruri de numere si de date
nenumerice.

3 | Sa aplice algoritmii utilizdnd un limbaj | Transpunerea pasilor unui algoritm in

de programare (Pascal sau C).

Sa identifice probleme din cadrul altor
discipline in care intervin cunostinte de
programare sau utilizare a
calculatorului.

Sa argumenteze propriile puncte de
vedere in cadrul unei dezbateri pe teme
din domeniu.

Sa urmareasca toate etapele de realizare

ale unei aplicatii.

structuri de control specifice.

Proiectarea / modelarea unui algoritm si

implementarea acestuia.

Aplicatii:

- Probleme numerice si nenumerice;

- Probleme legate de divizori;

- Probleme matematice (functii,
sume, produse, geometrie plana si
analiticd);

- Probleme de afisare;

- Probleme de verificare, de cautare,




Sa prelucreze date structurate in diferite

moduri.

de sortare, de minim / maxim,;
- Probleme de constructii;
- Siruri recurente;
- Polinoame.
Exercitii de prelucrare a datelor stocate
pe suport extern, in fisiere text.
Exercitii de manipulare a fisierelor text.
Aplicatii:
- Probleme legate de numarare;
- Modificari;
- Stergeri;
Probleme de de

legate siruri,

inregistrari.




LISTA DE CONTINUTURI

Algoritmi

¢ Enuntul unei probleme, date de intrare, etapele rezolvarii unei probleme; Notiunea de
algoritm, caracteristici;

e Obiectele cu care lucreaza algoritmii,

e Implementarea in limbaj natural a unor algoritmi simpli cu aplicatii in matematica,
fizica.

Principiile programarii structurate

e Structuri de baza; descrierea acestora cu ajutorul schemelor logice si / sau in pseudocod;

e Structura liniara;

e Structura alternativa;

e Structura repetitiva.

Elemente de baza ale limbajului de programare

¢ Notiuni introductive;

e Structura programelor;

e Vocabularul limbajului;

e Setul de caractere;

e Identificatori;

e Separatori §i comentarii;

e Tipuri simple de date (predefinite si definite de utilizator);

o (Constante;

e Variabile;

e Expresii;

e Citirea / scrierea datelor.

Structuri de control

e Structura liniard; instructiunea de atribuire si cea compusa;

e Structuri alternative; instructiuni de decizie si selectie;

e Structuri repetitive; instructiuni repetitive.

Mediul limbajului de programare studiat

e Prezentare generala;

e Editarea programelor sursa;



e Compilare / rulare.

Tipuri structurate de date

e Tablouri;

e Siruri de caractere;

e Tipul inregistrare.

Fisiere

e Tipul fisier (definire, operatii);

o Fisiere text.

Aplicatii practice

e Etape In realizarea unei aplicatii;
e Cerinte in realizarea programelor;
e Interfata prietenoasa;

e Protectie la date incorecte;

e (Criterii de optimalitate;

e Exemple de aplicatii;

e Probleme de divizibilitate;

e Sortare;

e (Cautare;

e Probleme de prelucrare a datelor din fisiere text;

e Prelucrari de siruri de caractere.



PROGRAMA OPTIONALA CU TEME
CARE NU SUNT INCLUSE IN PROGRAMA SCOLARA

CLASA X Numar ore: 34
Nr.
Competente specifice Continuturi
Crt.
1 | Recunoasterea  situatiilor 1in care | Subprograme
utilizarea unor subprograme este | Aplicatii:
necesara. - Perechi de numere;
Analiza problemei in scopul | - Frecventele caracterelor intr-un sir
identificarii subprogramelor acesteia. de caractere;
Utilizarea corectd a subprogramelor | - Platouri de lungime maxima intr-un
predefinite si a celor definite de sir de numere;
utilizator. Alte probleme care prelucreaza date de
tip sir de caracter $i numeric .
2 | Identificarea si  clasificarea  unor | Liste, stive si cozi
structuri de date adecvate rezolvarii | Aplicatii:
problemelor. - Cuvinte distincte;

- Probleme diverse care prelucreaza
date de tip: intreg, tablou
unidimensional, tablou
bidimensional, sir de caractere,
multime, Tnregistrare, fisier text.

3 | Cunoasterea si intelegerea | Recursivitate
mecanismului recursivitatii. Recursivitate  indirecta.  Directiva
Compararea intre recursivitate §i | FORWARD.
iterativitate, Intre recursivitate directa si | Aplicatii:
indirectd, in alegerea algoritmului de | - Proceduri i functii  indirect

rezolvare a problemelor.
Aplicarea mecanismului recursivitatii
prin subprograme

crearca unor

recursive (definite de utilizator).

recursive;

- Suma cifrelor unui numar natural;

- Suma divizorilor proprii ai unui
numar natural;

- Descompunerea unui numar 1in

factori primi;

- Cautarea recursiva intr-un vector;




Aplicarea mecanismului recursivitatii
prin crearea unor programe recursive
(definite de utilizator).

Utilizarea unor tehnici si metode de

programare in proiectarea algoritmilor.

Compararea intre recursivitate si
iterativitate in alegerea algoritmului de
rezolvare a problemelor.

Utilizarea unor tehnici si metode de

programare in proiectarea algoritmilor.

- Maximul dintre elementele prime
ale unui sir;

- Suma de numere mari;

- Numere cu numdr maxim de cifre
distincte;

- Codul Gray de lungime n;

- Triunghiul lui Pascal;

- Polinomul lui Cebisev;

- Polinomul lui Hermite.

Tehnici de programare

a) Metoda Divide Et Impera

-Aplicatii:

- Cel mai mare divizor comun a n
numere;

- Partitionarea unui sir de numere;

- Foaia de tabla;

- Probleme diverse care prelucreaza

tablou

date de intreg,

tip:
unidimensional

b) Tehnici de sortare

- sortarea prin numarare;

- sortarea prin insertie;

- tehnica Greedy

- programarea dinamica

c) Metoda Backtracking

Aplicatii:

- Problema comis voiajorului;

- Numere prime cu cifrele 0, 2 51 9;

- Problema rucsacului;

- Problema mesei rotunde;

- Problema turelor;

- Turnuri de cuburi;

- Drapele;

- Un CD valoros;




- Panouri.
Backtracking generalizat.
Aplicatii:

- Problema labirintului;
- Saritura calului;

- Problema bilei;

Problema fotografiei.




PROGRAMA OPTIONALA CU TEME
CARE NU SUNT INCLUSE IN PROGRAMA SCOLARA

CLASA XI Numar ore: 34
Nr.
Competente specifice Continuturi
Crt.
1 |Sa facd cunostintda cu mediul de | Introducere:
programare Delphi i sa cunoascd | - Introducere in Delphi;
comenzile §i caracteristicile acestuia. - Prezentarea componentelor vizuale;
Se vor invata componentele vizuale, | - Prezentarea formularelor.
formularele, proprietatile si
evenimentele pentru a crea aplicatii
practice pentru Windows 95, 98 si NT.
2 | Sa explice modul de «creare a | Interfata cu utilizatorul:
interfetelor folosind biblioteca de | - Programarea tastaturii $i mouse-

componente vizuale.

Sa programeze mouse-ul si tastatura.

Sa construiasca interfete care includ
obiecte precum meniuri, butoane, bare
cu instrumente, elemente Coolbar,
panouri de stare, bare de derulare,
casete de dialog, controale de pagind si

ferestre ancorabile.

ului;

- Construirea meniurilor;

- Atasarea butoanelor si a casetelor de
validare;

- Crearea barelor cu instrumente, a
obiectelor Coolbar si a panourilor de
stare;

- Crearea listelor;

- Lucrul cu siruri de caractere pe o
singura linie;

- Navigarea in directoare si fisiere;

- Comunicarea prin casete de dialog.




PROGRAMA OPTIONALA CU TEME
CARE NU SUNT INCLUSE IN PROGRAMA SCOLARA

CLASA XII Numar ore: 34
Nr.
Competente specifice Continuturi
Crt.
1 | Sa dezvolte aplicatii. Aplicatii:
Sa explice modul de folosire a |- Dezvoltarea aplicatiilor grafice;
componentelor vizuale avansate. - Dezvoltarea aplicatiilor de tiparire;
Sa programeze aplicatii de grafica, | - Dezvoltarea aplicatiilor MDI;
animatii multimedia, de dezvoltare a | - Dezvoltarea aplicatiilor folosind
bazelor de date, aplicatii pentru tiparire. zona Clipboard, DDE si OLE;
Sa creeze proiecte ce folosesc interfete | - Dezvoltarea aplicatiilor pentru baze
cu obiecte multiple sau legarea si de date;
inglobarea obiectelor (OLE). - Crearea diagramelor si rapoartelor.
2 | Sa foloseasca exceptiile pentru tratarea | Tehnici avansate:

erorilor.

Sa utilizeze si sa creeze pachete.

Sa construiasca componente proprii $i
sa le converteasca in controale ActiveX.
Sa invete despre noile caracteristici
orientate pe obiecte cum ar fi matricile
dinamice, supradefinirea metodelor,
parametrii prestabiliti, fluxuri de fisiere,

aplicatii multifilare si alte elemente.

- Tratarea exceptiilor;
- Construirea componentelor
personalizate;

- Cresterea eficientei in Delphi.




LISTA DE CONTINUTURI
CLASA XI

Introducere in Delphi.

Prezentarea componentelor vizuale.

Prezentarea formularelor.

Programarea tastaturii si a mouse-ului.

Construirea meniurilor.

Atagarea butoanelor si a casetelor de validare.

Crearea barelor cu instrumente, a obiectelor Coolbar si a panourilor de stare.

Crearea listelor.

A S AR S e

Lucrul cu siruri de caractere pe o singura linie.
10. Navigarea in directoare si figiere.

11. Comunicarea prin casete de dialog.



LISTA DE CONTINUTURI
CLASA XII

Dezvoltarea aplicatiilor grafice.

Dezvoltarea aplicatiilor de tiparire.

Dezvoltarea aplicatiilor MDI.

Dezvoltarea aplicatiilor folosind zona Clipboard, DDE si OLE.
Dezvoltarea aplicatiilor pentru baze de date.

Crearea diagramelor si rapoartelor.

Tratarea exceptiilor.

Construirea componentelor personalizate.

Cresterea eficientei in Delphi.



VALORI ST ATITUDINI
CLASA XI

Exprimarea unui mod de gandire creativ in structurarea si rezolvarea problemelor.
Constientizarea impactului social, economic si moral al informaticii.

Formarea obisnuintelor de a recurge la concepte si metode informatice de tip algoritmic
specifice in abordarea unei varietati de probleme.

Manifestarea unor atitudini favorabile fatd de stiinta si de cunoastere in general.



SUGESTII METODOLOGICE
CLASA XI

Se recomanda urmatoarele aplicatii:

- Algoritmi elementari prezentati vizual (sume/produse, maxime/minime, numere prime,

cmmdec, sirul lui Fiboncci, parcurgere matrici, sortari, interclasare, cautare binara).

- Aplicatii cu fisiere: vizualizare continut, modificare fisier, cautare.

- Tehnici de programare prezentate vizual: problema damelor, combinatoricd, algoritmi
recursivi.

- Implementarea unor algoritmi de teoria grafurilor (parcurgeri, componente conexe, arbori).
Temele proiectelor vor fi propuse sau alese in colaborare profesor-elev, din domenii diverse,

in care se vor folosi cunostintele dobandite. Proiectul va contine o documentatie realizatd cu

ajutorul unui procesor de texte, procesor grafic, etc.



MODALITATI DE EVALUARE

Se recomanda:

evaluarea continud prin observarea activitatii elevului, eventual autoevaluarea sau evaluarea
reciproca la sfarsitul fiecarei ore;

portofoliul;

proiecte (individuale sau n grup), dupd parcurgerea unui capitol.



—

A

BIBLIOGRAFIE

Ch. Petzold, “Programare in Windows 957, ed. Teora, Bucuresti, 1999;

T. Swan, “Delphi 4”, ed. Teora, Bucuresti, 2000;

T. Sorin, “Initiere In programarea vizuala, varianta Delphi”, ed. L&S, Bucuresti, 1999;
M. Olteanu, “Programare avansata in Delphi”, ed. Albastra, Cluj, 1999;

A. Cooper, “Crearea interfetelor utilizator”, ed. Tehnica, Bucuresti, 1997.



BIBLIOGRAFIE
CLASA XII

1. David Karlins, “Corel Draw 9 in 24 de ore”, ed. Teora, Bucuresti, 2001.
2. Andrew Rees, “Windows 95”, ed. Teora, Bucuresti, 2000.

MODALITATI DE EVALUARE

1. Probe practice.
Proiectul.

Autoevaluarea.

Cal

Observarea sistematica a elevilor.



BIBLIOGRAFIE
CLASA X
. Emanuela Cerchez, “Internet-manual pentru liceu”. Ed. Polirom.

. Mihai Scortaru, “Pagini Web cu HTML 4.0”, Gazeta de informatica, 1999.

MODALITATI DE EVALUARE

. Realizarea unui proiect individual sau de grup.
. Probe practice de modificare a unor fisiere HTML conform unor cerinte bine precizate.

. Aprecierea pe baza unui set de criterii a site-urilor vizitate.



VALORI ST ATITUDINI
CLASA X
Exprimarea unui mod de gandire creativ In crearea paginilor Web.
Constientizarea impactului social, economic si moral al Internet-ului.
Formarea obignuintelor de a lucra folosind aportul bibliografiei 1si a mecanismelor de tip
“Help”.

Manifestarea unor atitudini favorabile fatd de stiinta si de cunoastere in general.

.....

.....

lucru.

Educarea simtului estetic.



SUGESTII METODOLOGICE

CLASA XI

Activitati:

exercitii de realizare a unui tutorial din materia preferata, o pagina de prezentare personala,
a judetului, etc.;

discutii despre avantajele utilizarii stilurilor CSS;

evidentierea elementelor utilizate in crearea paginii Web;

descrierea de formulare diverse (pentru inscrierea la un concurs, pentru achizitionarea unui
produs, etc.);

proiectarea si realizarea unei pagini Web (a clasei, de exemplu) in cadrul unei activitéti si
dezbateri de grup;

analiza structurii si aspectului grafic a site-urilor vizitate.



MODALITATI DE EVALUARE

CLASA X
1. Exersare.
2. Rezolvare de exercitii.
3. Concursuri de durata scurta in cadrul orelor de laborator.
4. Evaluarea continud pe perioada realizarii activitdtii practice.
5. Intocmirea de citre elevi a unor referate.

(@)

. Elaborarea unui proiect complex (realizat in grup de 2-3 elevi).



BIBLIOGRAFIE
CLASA X

George Daniel Mateescu, Pavel Florin Moraru, Otilia Sofron, “Informaticd, manual pentru
clasa a X-a, varianta Pascal”, ed. Petrion, Bucuresti, 2000.

Pavel Florin Moraru, “Bacalaureat, informatica”, ed. Petrion, Bucuresti, 2000.

Daniela Oprescu, Rodica Pintea, D. Grigoriu, Cecilia Balanescu, Anca Voicu, “Teste de
sinteza in programare”, ed. L&S Infomat, Bucuresti, 1999.

. Adrian Atanasiu, Rodica Pintea, “Culegere de probleme Pascal”, ed. Petrion, Bucuresti,
1996.

Grigore Albeanu, “Programarea in Pasca,Turbo Pascal-Culegere de probleme”, ed. Tehnica,
Bucuresti, 1994.

Pavel Florin Moraru, George Daniel Mateescu, Marius Conca, “Teste grild de programare in

limbajul Pascal”, ed. Petrion, Bucuresti, 2001.



BIBLIOGRAFIE
CLASA X

Tudor Sorin, “Informatica, manual pentru clasa a IX-a, varianta Pascal”, ed. L&S Infomat,
Bucuresti, 2000.
Pavel Florin Moraru, “Bacalaureat, informatica”, ed. Petrion, Bucuresti, 2000.
Daniela Oprescu, Rodica Pintea, D. Grigoriu, Cecilia Balanescu, Anca Voicu, “Teste de
sinteza in programare”, ed. L&S Infomat, Bucuresti, 1999.
. Adrian Atanasiu, Rodica Pintea, “Culegere de probleme Pascal”, ed. Petrion, Bucuresti,
1996.
Grigore Albeanu, “Programarea in Pasca,Turbo Pascal-Culegere de probleme”, ed. Tehnica,
Bucuresti, 1994.
Pavel Florin Moraru, George Daniel Mateescu, Marius Conca, “Teste grila de programare in
limbajul Pascal”, ed. Petrion, Bucuresti, 2001.
Daniela Oprescu, Marcel Calinoaia, “Informaticd, manual pentru clasa a IX-a”, ed.

Niculescu, Bucuresti, 2000.
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LISTA DE CONTINUTURI
CLASA X

Subprograme. Aplicati

Liste, stive si cozi. Aplicatii.

Recursivitate. Recursivitate indirectd. Directiva FORWARD. Aplicatii.

Tehnici de programare: Metoda Divide Et Impera. Aplicatii. Tehnici de sortare. Metoda

Backtracking. Aplicatii. Backtracking generalizat. Aplicatii.
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